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Box2Dとは 
Box2Dのインストール 

Box2Dの初期設定 

オブジェクトを配置する 
オブジェクト生成のクラス, メソッド化 

クリックした場所からオブジェクトを落とす 

b2Bodyのイテレート 
b2Bodyの位置を取得する 

b2Bodyを削除する 
オブジェクトを回転させる 

ドミノ倒しを作る 
エレベーターを作る 
ブロックを壁で遮る 

描画処理を自前で記述する 

Box2Dの衝突判定 
Box2Dの衝突判定 - カテゴリーを分ける 

ジョイント

DistanceJoint 
DistanceJointの応用 

RevoluteJoint 
PrismaticJoint 

PulleyJoint 
MouseJoint 


	ジョイント

