
Papervision3Dのライブラリをダウンロードする 

Papervision3Dの基本 
Papervision3Dの基本コード 

プリミティブオブジェクトの種類(Plane編) 
プリミティブオブジェクトの種類(Sphere編) 
プリミティブオブジェクトの種類(Cylinder編) 
プリミティブオブジェクトの種類(Cone編) 
プリミティブオブジェクトの種類(Arrow編) 

プリミティブオブジェクトの種類(PaperPlane編) 
プリミティブオブジェクトの種類(Cube編) 

マテリアルの種類(WireframeMaterial編) 
マテリアルの種類(ColorMaterial編) 
マテリアルの種類(BitmapMaterial編) 
マテリアルの種類(BitmapFileMaterial編) 

カメラとオブジェクトの初期位置 
カメラを動かす 

カメラの種類(ターゲットカメラ) 
カメラの種類(フリーカメラ) 
カメラの種類(デバッグカメラ) 

マテリアル内のBitmapDataをスクロールする 

Lines3Dで線を描く 

マテリアルのジャギーを滑らかに 


