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ガベージコレクションとは 

ガベージコレクションの対象になるコード 
ガベージコレクションの対象になるコード(図解編) 

表示オブジェクトをまとめて削除する 

addEventListenerの弱参照、強参照 

FPS、メモリ使用量を可視化するStatsを使用する 
FPS、メモリ使用量を可視化するSWFProfilerを使用する 

dispose()でBitmapDataのメモリを解放する 


