
ActionScript3.0(AS3), Adobe Flex, Flash IDE, Unityなどの入門Wikiです。 

基本が知りたい

ActionScriptとは, ActionScriptの基本, データ型 
クラス,オブジェクト指向, 例外処理, デザインパターン 

IDEを使いたい

FlashDevelop, FlexSDK, Flash CSx(IDE), Flash Builder, FlashPlayer 

モバイル向け開発

Flash Lite 1.1, スマートフォン向け開発 

ゲームを作りたい

ゲーム制作, Flixel 

アルゴリズム・数学

アルゴリズム, 記数法、ビット演算, 数学, 数値 

描画周りについて

Sprite, DisplayObject, Stage, 表示階層, Bitmap(Data), フィルター, 画像処理 
アセットの埋め込み, Loader, セキュリティ, エフェクト, 3D, お絵描き 

Starling Framework 

文字列について

TextField, 文字列, 正規表現 

イベントについて

イベント, イベントフロー, マウス, キーボード, JavaScriptとの連携 

音・動画について

Sound, FLV, ウェブカメラ 

言語エレメント

配列, XML, 演算子, ステートメント, 関数, 時間 



メモリ

メモリ 

デザイン

色, GUI, デザイン 

ライブラリ

Box2DFlashAS3, BetweenAS3, MinimalComps 
Frocessing, Papervision3D, Progression 

as3isolib 

Flex

Flex + PHP, Flex - コンポーネント 

その他

その他, 解説, 移植 

Unity

Unity 

Ruby

Ruby, RGSS 

JavaScript

JavaScript 

データベース

SQLite 

連絡用 
(間違っている解説、誤字脱字、リンク切れなど) 

(名前、メールアドレスは任意) 
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