
スカイアイのシナリオ

現代編 

欧州HBM戦記

時は21世紀、数少ない資源を巡り世界各地で紛争が頻発、戦いは 
テクノロジーを大きく進歩させ、人型戦闘車輌HBMを生み出した。 
この新兵器の登場も紛争の激化に拍車をかけ、終わりなき戦いの渦が 
世界を包み込んでいた。 
こうした国際情勢の変化を受け、欧州連合と欧州理事会は常設軍事組織 
であるEURFを設立するに至った。 
そして西暦2039年、EURF陸軍ミュンスター基地において物語の幕は上がる。 

ダウンロード 

2012-01-21　6話完結
2011-08-21　4話まで公開

近未来編 

死神と女神

西暦2133年、多目的機動兵装を駆る兵士と少年少女達の一幕を描いたお話です。 

ダウンロード 

2009-04-06　バグ修正
2009-04-02　リンク先と戦闘バランスを若干修正しました。　
2009-04-01　1話完結

月の番人

西暦2132年、月面駐留軍に所属する名も無き兵士達のお話です。 

ダウンロード 

2009-05-01　誤字・脱字、演出面を若干修正しました。
2009-04-30　1話完結

Vanishing Records

西暦2133年、人類と敵性異星人『インベーダー』との戦端が開かれて既に２年、 
刻一刻と悪化する戦況を打開すべく、地球連盟軍は世界規模での反攻作戦を実行 
に移そうとしていた。 
それに伴い連盟軍は多目的機動兵装VMAとパイロットの質・量的向上を目的とした 
VMA特殊実験小隊、通称『ステージハンド(舞台係)』を編成。 
果たして彼らは戦場で何を見て、何を思うのだろうか…… 

※拙作『死神と女神』及び『月の番人』のキャラクターも引き続き登場するので、先に 
そちらをプレイしていた方が雰囲気などを掴みやすくなるかも知れません。 



ダウンロード 

2010-01-30　15話完結
2010-01-15　13話まで公開

Vanishing Records Plus

西暦2130年、地球は敵性地球外生命体、通称『インベーダー』からの 
侵略を受けた。 
これに地球連盟軍も武力をもって対抗、後に『第一次インベーダー戦争』 
と呼ばれる戦争が始まった。 
そして2132年、インベーダーは地球侵攻作戦を発動、これにより多くの 
人々の運命が狂わされていく事となる。 
それは『彼』も例外ではなかった…… 

ダウンロード 

2012-04-26　8話まで公開
2012-03-07　6話まで公開
2012-01-21　4話まで公開

鋼鉄のキセキ

西暦2133年、人類初の星間大戦『第一次インベーダー戦争』は地球側 
の勝利という形で終わりを迎えた。 
しかし、長きに渡る戦火は人々から家族、恋人、友人、故郷、あらゆる 
ものを奪い去っていた。 
果たして、彼らは死に行く運命だったのか…？ 
悲劇を未然に防ぐ事は出来なかったのか……？ 
戦士達が運命を否定する時、新たな可能性の扉が開かれる。 

※拙作『Vanishing Records』のパラレルストーリーとなっていますので、 
先にそちらのプレイを強く推奨します。 
尚、当シナリオは正史とは異なるIF扱いのシナリオとなっています。 

ダウンロード 

2011-04-10　10話完結
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