
主な変更点 

○基本の挙動 

通常歩きの移動速度の鈍化。
2段ジャンプが可能に。
前ダッシュが可能。

最初は遅いが徐々に加速する。
上中段のガードポイントがある。

前後空中ダッシュが可能。

移動距離は長くない。

電力ゲージが2本になった。しかも最初からフルに溜まっているという最悪の事態に。

○ドライブ技 

5D・JDの発生速度大幅アップ。特にJDはとてつもなく速い。
2Dの距離が伸び、多段ヒットする。しかし空ぶると通常版以上の隙がある。

だが、ヒットさせるかガードさせていれば必殺技でキャンセル可能。

○通常技 

5C,2Cの発生が高速化 Bスレッジ空中ヒット＞2C,5A>5B>5C>5D等が繋がる。
6Aに１フレからの飛び道具ガードポイント
5D・2D・J2C以外の攻撃ほとんどがジャンプキャンセル可能に。

2B>2C>(HJC)>JB>JC>JD>(JC)>JC>JD等が繋がる。

○必殺技 

ボルテックチャージが最大溜めでゲージ一本回復する。
GTBの威力上昇。B版は3750dm→4000dm。A版は調査していません。
アトミックコレダーの溜め中まで頭属性無敵。
スレッジハンマーの飛び道具ガードポイントの許容ダメージに、上限が無くなった。

これにより、ジンの凍牙氷刃を耐え切る事ができる。

スレッジ追加攻撃の発生が高速化。

○DD 

GETBは相手に磁力が付いているときに発動すると一瞬で引き寄せる。
GETBは4Cか1Cでも発動可能。

ゲージが溜まっていると4投げよりも優先されて勝手に発動する。
2Cが変化して1Cが暴発しやすい。

テラブレイクのゲージ消費0。



GETBは空中の相手も引き寄せます -- さすがていがー！ (2010-02-04 11:11:11)
吸引力の変わらないただ一つのテイガー ってことですね わかります -- 名無しさん
(2010-02-19 03:17:36)
↑誰がうまいことを言えと -- 名無しさん (2010-02-27 21:08:46)
スパークボルト→2Cor5C→アトミックコレダー→6C→スパークボルト→キングオブテイ
ガー -- 名無しさん (2010-06-12 11:00:11)
GTBはGTD(ギガンティックテイガードライバー)では。 -- 名無しさん (2010-07-08 21:30:38)
Unlimitedバンク -- 名無しさん (2011-08-19 09:12:21)
Unlimitedテイガーにするにはどうすればいいの？ -- ココノエ大好き！ (2011-08-24
22:55:05)
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