
通常版との違い

全体性能

移動速度上昇

前ステップの移動距離増加

体力11000→16000に上昇
攻撃力微増(1.1倍ぐらい？)

　└とりあえず5Dは500→550だった。 

碧のリング内に居ると体力吸収

　└ハザマ側が喰らい状態の時は解除 

特殊技、必殺技

6A、6B

必殺技でキャンセル可能に

6A>214+C、6B>236+Bなどが可能

蛇刃牙(236+D)

ノーマルヒットでもスライドダウン
受身不能時間延長(硬直減少？)

密着なら蛇翼、画面端以外ならミズチがノーキャンで繋がる。

蛇刹、烈閃牙・牙昇脚・残影牙(214+D>AorBorC及び214+AorBorC)

蛇刹からの派生が即出ししてもタメ版になる
タメ無し版がそれぞれ214+AorBorCで出せる。

214+Aのみ空中可。空振りヒット、空中地上問わず214+Bに派生できる。（連続ヒッ
ト）

214+B単体を空中で出す事は出来ない。(飛鎌突とコマンド被り)
蛇刹経由烈閃牙から214+Bに派生は出来ない。
派生214+Bは通常通り空中ガード不可

新技：236+B

プチ蛇翼
無敵は無い。フェイタル対応技。プライマ削り(1個)

当てても反確。動作後半から214+Aに派生可能で派生しないと死ぬ。ヒットしなくて
も派生出来る。

牙砕衝(236+C)

掴んで相手にダメージを与えるコマンド投げに変更。掴み成立後に蛟竜烈華斬のモーショ



ンで攻撃。

RC不可。

蛇咬(623+D)

空中バリアガード不可。

実質ガー不。(地上の相手には絶対にヒットしない)

飛鎌突(空中で214+B)

中段
受身不能時間延長

低空飛鎌突から2B拾いが可能に。

DD

蛇翼崩天刃(236236+B)

前進距離が伸びた

蛟竜烈華斬(632146+C)

下段攻撃に

コンボ

(コンボ中に相手の体力を吸い取っているので実際はもっとダメージが大きい)

B＞C＞236B＞214A＞214B＞6D＞623D＞前ステップ＞3C＞236B＞214A＞214B

ノーゲージ　ダメージ3610、画面中央限定。画面端だと前ステップ3Cが繋がらな
い。エリアルよりゲージ回収は劣る。
最初の214Bからの6Dは着地してからすぐに行わないと間に合わない。

B>3C>236236B>バックステップ>6D>623D>236236B>前ステップ
>214DC>C>2C>4D>JC5>jc>JC5>J214B

ゲージ100％使用　ダメージ7000ほど

蛇刃牙を各種Dでキャンセル可能 
蛇刃牙ノーマルヒット>5DD～で4投げと同じように追撃できる -- (名無しさん) 2010-07-18
18:09:15 

なるほど吸引力が変わらないただ一つのハザマってことだな。 -- (名無しさん) 2010-08-11
00:36:39 

プチ蛇竜的な技をｱﾝﾘﾐｷｬﾗが使ってました 



コマンドは未確認です -- (名無しさん) 2010-09-22 07:34:26 

既に書いてあるからね、良く見ろカス -- (名無しさん) 2010-10-13 22:01:47 

↑ひでぇ… -- (名無しさん) 2010-11-04 21:28:53 

Unlimitedのハザマのボイスを汎用ボイスA、Bにできませんか？ 
-- (名無しさん) 2011-01-23 00:54:43 

<削除>

出来ません -- (新管理人) 2011-01-23 17:06:55 

でも、ニコニコ動画のsm11392592でUnlimitedハザマの紹介をしてた時は 
汎用タイプA、Bのボイスでしたけど。 -- (名無しさん) 2011-01-28 01:23:00 

ヴァルケン使えるバージョンになってからプレイヤーのアンリミもテルミボイスになりま
したよ 
レギオンではラグナ戦でもアンリミでも通常ボイスのままでしたけど -- (名無しさん) 
2011-04-14 12:18:54 

名前:

コメント:

投稿

すべてのコメントを見る 
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