
2010/01/09仕様変更特設

概要

変更の全容が見えてきたら、以下に記述 

まとめ 

全攻撃一律調整

　　- 武器　×0.97（調整前比） 
　　- 特殊　×0.93（調整前比） 
　　- 魔法　×0.90（調整前比） 

技調整

　　- ブラスト技　攻撃力強化効果（+5%）削除 
　　　（1月17日の更新でソニックブラストのみ強化復活） 
　　- 漢字技　攻撃力強化効果減少（+10%→+5%の模様） 

要塞防御力強化

勝ち組 

防御タイプ地位向上（全体火力減少により）

マイナーチェンジ 

負け組 

ダークロア使い

竜言語使い（価値に比べて弱い）

片手使い

個別

個別の性能変化などは以下に記述 
必要に応じて、列を追加していってください 

（記述例：　・黒塗りの刀　消費xxx→yyy　回数x→y　95で攻撃力ACE） 

両手 

クレシェンテ　攻撃力SS(84:ACE)→S(:)

オズリクスピア　攻撃力SSS(84:NT)→SS(97:NT)

ガラント君　攻撃力SSS(80:NT)→SS(:)

黒竜の大剣　攻撃力SSS(57:NT)→SSS(28:ACE　69:NT)攻撃力1000ほど減少（表示変わら

ず）



四属性刀　攻撃力SS(84:ACE)→S(97:ACE)

ヴァジュラ　攻撃力SS(58:ACE)→SS(:)

カラドボルグ　攻撃力SS(:)→SS(77:ACE)

シャーウッド(狩人) 攻撃力SS(ACE)→S(??:SS,57:SSS,99:??)

グラム　攻撃力SS(77:ACE)→SS(90:ACE) 

ブリューナク　攻撃力SSS(64:NT)→SSS(76:NT)

ホーリーランス　攻撃力SSS(64:NT)→SSS(:)

グラムロック　攻撃力SSS(84:NT)→SS(:)

ライトニングボウ 攻撃力SS(ACE)→S(1:SS,49:SSS,99:??)

バルムンク 攻撃力SSS(64:NT)→SSS(35:ACE,99:??)

サタンブローバー 攻撃力SSS(:)→SSS(35:ACE)

スピア 攻撃力D(99:D)→E(11:D)

竜騎士の槍 攻撃力SSS(64:NT)→SSS(76:NT)

片手 

クラウ・ソラス　攻撃力SS(84:ACE)→S(:)

サンシオン　攻撃力SS(91:ACE)→S(:)

レーヴァンテイン　攻撃力SS(89:ACE)→SS(:ACE)表記上変化なし

オラシオン　攻撃力SS(96:ACE)→S(60:SSS)

ポルトスグレイブ 攻撃力SS(66:ACE)→SS(33:SSS 78:ACE) 

ノーブルファー　攻撃力SS(62:ACE)→SS(:)

イービルブレード　攻撃力SS(84:ACE)→S(:ACE)

ペリダートソード　攻撃力S(59:SSS)→S(71:SSS)

アンサラー　攻撃力SS(75:ACE)→SS(:ACE)表記上変化なし

アンビシオン　攻撃力SS(75:ACE)→SS(:ACE)表記上変化なし

ペニテンス　攻撃力SS(96:ACE)→S(60:SSS)

石剣　攻撃力SS(95:ACE)→S(59:SSS)

死の鉤爪　攻撃力S(86?:SSS)→S(45:SS,99?:SSS)

ブラッドクリーバ　攻撃力SS(62:ACE)→SS(74:ACE)

ロンバルディア　攻撃力S(59:SSS)→S(72:SSS)

ニフリートソード　攻撃力S(89:SSS)→S(86:SSS)

オウガブレード　攻ACE(14:NT)→ACE(25:NT)



技 

覇王獄炎波　攻撃力10%上昇→攻撃力5%上昇

魔法 

四属性店売　攻撃力S(46:SS)→A(:)

　・ クラッグプレス　攻撃力S(:)→A(88:SS) 

四属性禁呪　攻撃力SSS(84:NT)→SS(84:ACE)→内部命中up

四属性召喚　攻撃力SSS(64:NT)→SS(64:ACE)→SS(85:NT)

デッドスクリーム　攻撃力NT→ACE(23:NT)

ダークロア　攻撃力SSS(46:NT)→SS(88:NT)命中down(A→C)→SSS(:NT)

イグニスファタス　攻撃力SSS(68:NT)→SS(68:ACE)→SS(60:ACE)

スターティアラ　攻撃力SSS(64:NT)→SS(64:ACE)

ダーククエスト　攻撃力SS(93:ACE)→S(88:SSS)

竜言語　攻撃力SS(73:ACE)→S(68:SSS)→消費down(270→200)

特殊 

属性上位ブレス　攻撃力SSS(64:NT)→SS(9:SSS 94:NT)

コッレクティオ系　攻撃力SS(92:NT)→(33:SSS 79:ACE)→(41:SSS 87:ACE)消費up(220→

240)

サモンダークネス　攻撃力SSS(84:NT)→SS(70:ACE)

イービルデッド　攻撃力SSS(64:NT)→SS(10:SSS 51:ACE 94:NT)

メズマライズ　攻撃力SSS(64:NT)→SS(94:NT)

ポイズンハザード　攻撃力SSS(78:NT)→SS(64:ACE)

ブルースパイラル　攻撃力SS(64:ACE)→SS(:)

邪眼　攻撃力SSS(84:NT)→SS(70:ACE)

ジェミニアタック　攻撃力ACE(14:NT)→SSS(3:ACE 41:NT)

ギガントブロウ　攻撃力SS(:)→S(:)

闇ディープキス　攻撃力SS(84:ACE)→S(:)

聖ディープキス　攻撃力S(59:SSS)→S(:)

マジックボム　攻撃力ACE(29:NT)→SSS(57:NT)

サイレントソング　攻撃力S→A(:)

サイレントソング（性能変化）　攻撃力SS→S(55:SSS)



サッドソング　攻撃力SS(58:ACE)→SS(41:SSS 87?:ACE)初期SSのまま（見た目変わらず）

サッドソング（性能変化）　攻撃力SS→SS(31:SSS 77:ACE)

ける　攻撃力D(99:D)→E(26:D) 

地竜精　攻撃力SS(75:ACE)→S(SSS) 

トルネード　攻撃力SS(63:ACE)→SS(92:ACE) 

ジハド（性能変化）　攻撃力SSS→SS(99:NT)

防具 

その他 

メテオストライク性能変化　攻撃力ACE(:NT)→ACE(:NT)表記上変化なし・

304／(^o^)＼のお知らせ

300 ：304／(^o^)＼：2010/01/07(木) 20:24:11 
メンテナンスのお知らせ 
開始予定日：2010/01/09 

※終日メンテナンスの予定です 

アップデート内容 

技の調整

　ブラスト系･･･　攻撃力上昇効果をナシに変更 
　他の技系･･･　攻撃力上昇効果を下方調整 

魔法の下方調整

　攻撃力：大幅な下方調整 
　命中：大幅な下方調整 
　※ダークロアは別途調整 

　※2　レアリティの低い魔法ほど、下方調整の影響薄 

特殊の下方調整

　攻撃力：大幅な下方調整 
　命中：大幅な下方調整 

　※レアリティの低い特殊ほど、下方調整の影響薄 

武器の下方調整

　攻撃力：ある程度の下方調整 
　命中：ある程度の下方調整 

ガードの不具合調査と修正



301 名前：304／(^o^)＼ 投稿日： 2010/01/09(土) 21:09:32 
メンテナンス終了です。 

300の内容から変更している点があります。 

まず、命中の下方修正は見送っています。 

武器・魔法・技・特殊の攻撃力の下方修正について 
一律で下方修正を行うように変更しました。 

武器：攻撃力下方修正の影響小 
特殊：攻撃力下方修正の影響中 
魔法：攻撃力下方修正の影響大 
技：攻撃力下方修正の影響中 

ダークロアは別途調整を行いました。 

ガードの不具合修正を行いました。 

（お知らせ追記などあればこちらへ） 

コメント

Wiki編集できなくともこちらへ 

カラドボルグ77ACE命中等変更無し -- 名無しさん (2010-01-13 11:33:03)

上の情報を元にすると武器*0.97（両手片手問わず）　特殊*0.93　魔法は１割減　端数切捨て切

り上げはなし、ってのでFAかな、不明な武器も算出が可能だな -- nanasi (2010-01-13

16:35:24)

あとスレで誰かが書いてたブレスなどは下がってないのかという点だが、コレクやイビデと

同じで全部0.93がけの様子・・・魔法以外で特殊枠に入るものは全部特殊って処理だろうな

-- nanasi (2010-01-13 16:53:35)

マツカゼLv1SS　0.97掛けなら内部値17460　97ACE　確認面倒なので売却 -- 名無しさん

(2010-01-14 18:15:48)

サイレントソングLv11の時点でSになっています、余裕がある方調べていただければありがた

いです -- 名無しさん (2010-01-16 13:17:54)

ジプシークイーンLV11で攻S -- 名無しさん (2010-01-17 21:22:37)

ブリューナク Lv35でACE -- 名無しさん (2010-01-19 16:54:18)

ペニテンスLv11でSS。攻撃力算出サイトでウィルス検出するので計算できず -- 名無しさん

(2010-01-19 18:06:26)

初期攻　14550　でLV11でS、LV68でSSなんですと。 -- 名無しさん (2010-01-21 18:18:51)

アダマン、Lｖ35でACE　Lv76でNT -- 名無しさん (2010-01-23 00:30:11)

ガラントくんは最終NTです。（既にLv99なので内部値は分かりませんが、感覚的にはダクロ



ア並みの威力） -- 名無しさん (2010-01-31 18:24:34)

カルディアLv97でSS -- 名無しさん (2010-02-04 16:58:42)

エストックLv97でC -- 名無しさん (2010-02-06 14:32:48)

イグニスLv17でSSS -- 名無しさん (2010-02-11 20:53:39)

サイレントソングたぶんLv5でS -- 名無しさん (2010-02-17 20:48:20)

メイルシュトロムLv4でB -- 名無しさん (2010-02-21 21:03:41)

↑　Lv4でCだった -- 名無しさん (2010-02-21 21:06:07)

ポイズンハザードLv21でたぶんSSS -- 名無しさん (2010-02-23 00:35:47)

ニフ剣だけ強化されてる…謎だ -- 名無しさん (2010-03-01 13:41:32)

そろそろこの内容で更新してもいいのでは？ -- 名無しさん (2010-04-09 03:51:36)

ウォーハンマー　Lv5:Bでした -- 名無しさん (2010-06-23 21:50:28)

名前: 

コメント: 

投稿
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